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Zeventiende nieuwsbrief Schaakacademie Apeldoorn    
Deze gratis nieuwsbrief bevat berichten over Schaakacademie Apeldoorn en divers schaaknieuws. 
Het nieuws van buiten Apeldoorn betreft vooral schaakeducatieve en psychologische onderwerpen. 
Op de site www.schaakacademieapeldoorn.nl zijn de nieuwsbrieven te lezen. 
Op de site kun je partijen uit de nieuwsbrieven in gameviewers naspelen en als pgn-bestand laden.  
Diverse lezers leverden een bijdrage aan deze nieuwsbrief. Tips en bijdragen zijn welkom. 
Er zijn nu 179 abonnees. Een link staat ook in de Facebook groep Schaakpsychologie (540 leden) en 
op de FB pagina van Schaakacademie Apeldoorn. Ook sturen diverse clubs de nieuwsbrief naar leden. 
 

 

 
 

Stertrainingen: wat kun je leren van gamen?  
Elke editie van deze nieuwsbrief bevat informatie over de Stertrainingen van Schaakacademie 
Apeldoorn en/of een onderwerp dat met leren en trainen te maken heeft. 
Als je toch leert, kun je het maar beter goed doen. Dat betekent dat je nadenkt over wat je hoe doet 
(deliberate practice). 
In de schaakdidactiek gaat beduidend minder geld om dan in de game-industrie. Daar wordt heel wat 
leerpsychologisch onderzoek gedaan. Er zijn overeenkomsten tussen gamen als leermiddel en 
schaakdidactiek. Over de eigen heg heen kijken kan inspirerende kennis en ideeën opleveren. 
hƴŘŜǊǎǘŀŀƴŘ ǾŜǊƘŀŀƭ ƻǾŜǊ ΨƎŀƳŜƴΩ ǎǘŀŀǘ ƛƴ ƘŜǘ ōƻŜƪ Ψ{ŎƘƻƻƭǎŎƘŀƪŜƴΩ Ǿŀƴ YŀǊŜƭ Ǿŀƴ 5ŜƭŦǘΦ 
Voor een preview zie: www.schaaktalent.nl/index.php/boek-schoolschaken. 
IƻƻŦŘǎǘǳƪ нл ϥ!ƭŦŀōŜǘ ǿŜǊƪǾƻǊƳŜƴ Ŝƴ ƭŜǎǘƛǇǎ ǎŎƘŀŀƪƻƴŘŜǊǿƛƧǎΩ bevat 328 korte en iets langere 
teksten, waaronder een tekst over gamen. 
 
 

http://www.schaakacademieapeldoorn.nl/
http://www.schaaktalent.nl/index.php/boek-schoolschaken


Gamen als lesonderdeel  
 
Een belangrijk onderscheid bestaat tussen kennis aanleren en leren omgaan met kennis. 
Kennis aanleren is vaak een passief proces, leren omgaan met kennis een actief proces.  
Gamen is het Engelse woord voor computerspelen, al dan niet in de vorm van videospelen. Gamen 
kan een nuttige functie in het onderwijs vervullen. Daar is wetenschappelijk onderzoek naar gedaan. 
Schaken heeft overeenkomsten met gamen. Schaakonderwijs kan op soortelijke wijze als gamen 
toegevoegde waarde voor het onderwijs hebben. 
Leren via gamen (in het Engels: Game based learning) is een onderwijsmethode die leerlingen 
problemen laat ervaren, begrijpen en oplossen vanuit een systeem.  
Om resultaten te boeken moeten spelers een context beheersen. Je kunt niet winnen door feiten te 
kennen. Je wint een spel door verschijnselen te taxeren, patronen te herkennen, mogelijkheden te 
interpreteren, efficiënt met middelen om te gaan en conclusies te trekken. 
Bij games begrijpen leerlingen waarom ze iets doen. Ze voelen daardoor meer eigen invloed 
(empowerment) over hun eigen leren. Ze zijn er emotioneel bij betrokken. Ze voelen zich onderdeel 
van een opwindend avontuur. Dat bevordert intrinsieke motivatie. 
In Game based learning worden instructie, oefenen en toetsen gecombineerd. Leraren begeleiden 
dat proces, ze kauwen niet louter kennis voor. Bij oefeningen gaan leerlingen uitdagingen aan en ze 
lossen problemen op. Bij toetsen gaat het er niet om hoe goed leerlingen informatie kunnen 
ophoesten, maar hoe ze met een thema in een context omgaan. 
 
Maatschappelijk is het van belang dat leerlingen creatief zijn en kennis leren gebruiken en bewerken. 
Creativiteit is volgens een definitie iets nieuws maken dat waarde heeft. Creatieve mensen staan 
open voor nieuwe ervaringen. Ze hebben dan wel ontwikkelen een non-conformistische 
persoonlijkheid. 
 
Kinderen zijn het liefste in een leeromgeving waarin ze kunnen onderzoeken. Ze zijn van nature 
nieuwsgierig. In een dergelijke leeromgeving voelen ze zich betrokken en ze worden creatiever. Om 
creativiteit te stimuleren moeten leraren leerlingen vrijheid geven om eigen ideeën te ontwikkelen. 
Het onderwijs kan condities creëren waarin ruimte is voor creatief denken. Gamen en schaken 
kunnen daar een nuttige rol in vervullen. Informatie over gamen staat op het blog MindShift:  
http://blogs.kqed.org/mindshift/2014/05/how-games-based-learning-teaches-problem-solving-in-
context.  
Onderwijsvormen, zoals gamen, staan niet op zich. Ze maken deel uit van een onderwijsvisie en 
onderwijscultuur. Sir Ken Robinson geeft in een TED Talk aan waarin het onderwijssysteem vaak 
tekort schiet: diversiteit, nieuwsgierigheid en creativiteit. Zie 
http://blogs.kqed.org/mindshift/2013/05/sir-ken-robinson-how-to-escape-educations-death-valley. 
Gebruik van games als trainingsmethode kan kinderen met leerproblemen en gedragsstoornissen 
helpen hun problemen te verminderen. Dat stellen Pier Prins, Albert Ponsioen en Esther ten Brink in 
ƘŜǘ ŀǊǘƛƪŜƭ ΨDŜōǊǳƛƪ ƧŜ ƘŜǊǎŜƴǎΗΩ ό5Ŝ tǎȅŎƘƻƭƻƻƎΣ нлммύΦ ½Ŝ ǎǇǊŜƪŜƴ ƻǾŜǊ ǾƛŜǊ ΨŜŦŦŜŎǘƛŜǾŜ ŦǳƴŎǘƛŜǎΩ 
(hogere controlefuncties in de hersenen) die in het geding zijn bij zelfregulatie: werkgeheugen, 
planningsvaardigheden, zelfbeheersing bij impulsen, cognitieve flexibiliteit (aanpassingsvermogen 
aan wisselende situaties). 
Soortgelijk melden schaakleraren praktijkervaringen met kinderen in schaaklessen. Van invloed op 
toename van concentratie lijken fascinatie voor het spel en het uitoefenen van eigen invloed op een 
activiteit te zijn. 
 
Game designer, psychologe en filmmaker Nicole Lazzaro heeft onderzoek gedaan naar games en 
ǇƭŜȊƛŜǊΦ ½Ŝ ǎǘŜƭǘΥ ΨaŜƴǎŜƴ ǎǇŜƭŜƴ ƎŀƳŜǎ ƻƳ Ƙǳƴ ƛƴǘŜǊƴŜ ŜǊǾŀǊƛƴƎŜƴ ǘŜ ǾŜǊŀƴŘŜǊŜƴ ƻŦ ǘŜ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜƴΦΩ  
Spelen heeft een aantal functies zoals nieuwe dingen leren, problemen leren oplossen, sociale 
vaardigheden ontwikkelen en zelfmanagement ontwikkelen door rollenspelen. 
 
De neurowetenschap kan meer inzichten opleveren hoe dat in het brein werkt. Dopamine speelt 
bijvoorbeeld een rol, het stimuleert in de hersenen het beloningssysteem, focus en affectie. Positieve 
emoties helpen ervaringen beter in het geheugen op te slaan. 

http://blogs.kqed.org/mindshift/2014/05/how-games-based-learning-teaches-problem-solving-in-context/
http://blogs.kqed.org/mindshift/2014/05/how-games-based-learning-teaches-problem-solving-in-context/
http://blogs.kqed.org/mindshift/2013/05/sir-ken-robinson-how-to-escape-educations-death-valley


Mensen houden vaak niet van hard werken, wel van plezier. Het daarom handig om werk als een 
vorm van plezier vorm te geven. Mensen die in een positieve mentale toestand verkeren zijn onder 
meer creatiever, productiever en emotioneel meer betrokken bij wat ze doen.  
Belangrijk daarbij is dat een taak een uitdaging is die een optimaal beroep doet op kwaliteiten van 
ƳŜƴǎŜƴΦ 5ŀǘ ƪŀƴ ȊŜƭŦǎ ǘƻǘ ŜŜƴ ǘƻŜǎǘŀƴŘ Ǿŀƴ ΨŦƭƻǿΩ ƭŜƛŘŜƴΦ 
Een game creëert een positieve mentale toestand, ofwel betrokkenheid, bij mensen door bepaalde 
emoties gedoseerd te activeren. 
[ŀȊȊŀǊƻ ǿŜǊƪǘ ǾƻƭƎŜƴǎ ƘŜǘ ƳƻŘŜƭ Ψ¢ƘŜ п YŜȅǎ ǘƻ CǳƴΩΦ 5ŀǘ ȊƛƧƴ ŎƭǳǎǘŜǊǎ Ǿŀƴ ŜƳƻǘƛŜǎ ŘƛŜ ȊŜ ƎǊƻŜǇŜŜǊǘ 
rond de kernbegrippen nieuwsgierigheid, uitdaging, betekenis en vriendschap. Een goede game 
ōŜǾŀǘ ƳƛƴǎǘŜƴǎ ŘǊƛŜ Ǿŀƴ ŘŜȊŜ ǾƛŜǊ ŜƭŜƳŜƴǘŜƴΦ ½Ŝ ǾŜǊǘŜƭǘ ƘƛŜǊ ƻǾŜǊ ƛƴ ŜŜƴ ƭŜȊƛƴƎ ΨPsychology of 
9ƴƎŀƎŜƳŜƴǘ ŀƴŘ Cǳƴ ƛƴ DŀƳŜ !ǇǇǎΩ όwww.youtube.com/watch?v=qShavdsZ2f0).  
Bij nieuwsgierigheid gaat het om experimenteren, om nieuwe dingen uit te proberen en nieuwe 
ervaringen op te doen.  
Bij uitdaging gaat het om een goed gekozen moeilijkheidsgraad (verhouding vaardigheden speler tot 
de taak, ofwel draagkracht en draaglast), een doel, obstakels en een strategie. De moeilijkheidsgraad 
kan je steeds hoger instellen.  
Bij betekenis gaat om creëren van waarde doordat je iets leert wat betekenis voor je heeft. 
Bij vriendschap gaat het om onderhouden en ontwikkelen van sociale relaties. Mensen doen graag 
dingen samen met andere mensen. Daarbij kan het om competitie of coöperatie gaan. 
 
½ƻΩƴ ƳƻŘŜƭ ƻŦ ŎŀǘŜƎƻǊƛǎŀǘƛŜ ƛǎ ŜŜƴ ǾŜǊǎƛƳǇŜƭƛƴƎ Ǿŀƴ ŘŜ ǿŜǊƪŜƭƛƧƪƘŜƛŘΣ ƳŀŀǊ ƘŜǘ ƎŜŜŦǘ ǿŜƭ ȊƛŎƘǘ ƻǇ ŜŜƴ 
aantal breineigenschappen, functies en processen.  Nota bene: schaken bevat de vier elementen ook. 
Een speler doet ervaringen op en kan experimenteren. Het spel is een uitdaging waarbij de speler 
door zijn niveau zelf de moeilijkheidsgraad bepaalt. Als hij meer kennis en vaardigheden ontwikkelt, 
verschuift hij zelf de moeilijkheidsgraad. Schaken kan betekenis hebben doordat je bijvoorbeeld 
beter leert concentreren en problemen oplossen. Schaken doe je doorgaans met een tegenstander 
met wie je na de partij kunt analyseren. 
 
 

 
Op twee borden tegen elkaar schaken. 

http://www.youtube.com/watch?v=qShavdsZ2f0


 

 
Wisselschaak: je moet op je eigen helft de stukken in de goede beginopstelling brengen. 

 

 
Met zΩn allen eindspel tegen ΨSchaken is cool gewonnenΩ! 



Schaakschool in Het Bolwerk: van trappetjesmat tot Tata 
We zijn lekker bezig op de schaakschool. De één leert de rokade, de ander oefent mat in twee. 
Meer informatie over de schaakschool staat op www.schaakacademieapeldoorn.nl.  
 
De 20e  training (27 januari) waren er totaal 13 kinderen. In elke groep hebben we de site van het 
Tata toernooi bekeken. Giri speelde remise tegen Carlsen. Ook was er vrij schaken. 
Groep Stap 1 deed een mix van 10 opgaven over verschillende onderwerpen (Stap 1 H12) en speelde 
samen een partijtje via Sparkchess. Via de rondvraag kwam trappetjesmat aan de orde. Ook willen de 
kinderen volgende les simultaan tegen Karel spelen. 
Groep Stap 2 besprak een partij van Karel op het Tata journalisten toernooi. Te laat rokeren kan 
leiden tot verlies. We deden tien diagrammen mat in 2 (H6) en speelden tegen Sparkchess. 
Groep Beginners speelde een partijtje tegen Chessheroes (hele witte leger tegen één zwarte koning, 
ȊƛŜ ōǳǘǘƻƴ Ψ[ŜǊŜƴ ǎŎƘŀƪŜƴΩ ƻǇ www.schaaktalent.nl). We bespraken de inleiding van hoofdstuk 4 van 
Stap 1 over de pionnen en deden tien opgaven. Ook speelden we een partijtje Wisselschaak. Daarbij 
moeten spelers zo snel mogelijk stukken in de beginopstelling zetten. 
 
De 21e training (3 februari) waren er totaal 14 kinderen. 
Groep 1 begon met vrij schaken. Jasmine speelde tegen ΨSchaken is coolΩ. Het eindspel hebben we 
met de groep uitgespeeld. We hebben oefeningen gedaan van Stap 1 (mix). Het was lastig. Conclusie: 
meer tijd voor oplossen en hints van Karel. We hebben in duoΩs simultaan tegen Karel gespeeld. 
In groep 2 stond koning-toren vs toren centraal. We hebben stappenoefeningen gedaan en mat 
zetten op het bord geoefend. Jonne hielp groep 1 bij de simultaan en gaf uitleg over Sparkchess aan 
beginners.  
De beginners begonnen met vrij schaken. We oefenden verdedigende zetten (Stap 1 H5 met 
oefeningen, Engelstalige stellingen van Richard James). Op het eind speelden we een partij tegen 
ΨSchaken is coolΩ.  
 
 

 
Team De Prinsenakker is er klaar voor. Foto Josina Intrabartolo. 

http://www.schaakacademieapeldoorn.nl/
http://www.schaaktalent.nl/


 
Team De Prinsenakker met de beker. Foto Josina Intrabartolo. 
 

De Prinsenakker schoolschaakkampioen Bennekom 
Het schoolteam van De Prinsenakker is 27 januari schoolschaakkampioen van Bennekom geworden. 
Het team bestond uit Matteo, Arnaud, Teo, Dante en wisselspelers Koen en Nanniek. Begeleiders 
waren Josina Intrabartolo en Aldo Salomons. 
Schaakleraar Karel van Delft kon niet aanwezig zijn. Hij is er wel bij als het team speelt in de halve 
finales van de Oostelijke Schaakbond OSBO. Die worden zaterdag 5 maart in Arnhem gehouden. 
Teamleidster Josina meldt dat er serieus, fanatiek, vol zelfvertrouwen en geconcentreerd is gespeeld.  
In totaal speelde het team 28 partijen in zeven wedstrijden. Daarin werden 24 punten gescoord. 
Er waren vijf teams van Alexanderschool, vier van Wilhelminaschool, 3 van De Wingerd en slechts 
één team van De Prinsenakker. Dat komt doordat er op de school alleen in de Leonardoklas 
geschaakt wordt. Een aantal kinderen was verhinderd, anders hadden er twee teams gespeeld. 
Nadat het team van De Prinsenakker de poule had gewonnen, moest het in de kruisfinales tegen de 
eeuwige concurrent Alexander1.  Dat werd 2-2. Omdat het vierde bord afviel, ging De Prinsenakker 
naar de finale. 
Wƻǎƛƴŀ ƳŜƭŘǘΥ ΨOmdat Matteo op 1e bord had gewonnen (van Maaike op tijd!! -> bloedspannend!) en 
Teo op het 3e bord, mochten we naar de finale. Eigenlijk voelde deze kruisfinale een beetje als echte 
finale. De opluchting was groot toen we hadden gewonnen!Ω  
De tegenstander in de finale werd Alexander2. Dit team werd net als in de poule met 4-0 verslagen. 
9Ŝƴ ƻǾŜǊǿƛƴƴƛƴƎ ƳƻŜǘ ƎŜǾƛŜǊŘ ǿƻǊŘŜƴΦ Wƻǎƛƴŀ ōŜǎƭǳƛǘ ƘŀŀǊ ǾŜǊǎƭŀƎΥ ΨMorgen neemt Matteo de beker 
mee naar school en vieren ze daar de overwinning met de rest van de klas met kinderchampagne :)Ω 
 
 



 
Team van De [ŜǘǘŜǊǘǳƛƴΦ CƻǘƻΩǎ 9ƭǾƛǊŀ ŘŜ WƻƴƎΦ 

 
De Lettertuin schoolschaakkampioen Ede 
Het schoolschaakteam van De Lettertuin is 27 januari schoolschaakkampioen van Ede geworden.  
Het team bestaat uit Fadi el Kasah, Mats de Jong, Quint de Jong en Jeroen Bruil. Het team speelde 
zes wedstrijden en scoorde 23 punten in 24 partijen. Teamleidster is Elvira de Jong. Schaakleraar 
Karel van Delft was verhinderd. Hij gaat wel mee als het team zaterdag 5 maart meedoet aan de 
halve finales van de Oostelijke Schaakbond OSBO. 
Het kampioenschap werd georganiseerd door schaakvereniging De Cirkel. Organisator Ben Verduyn 
van De Cirkel schreef een verslag:   
 
OBS De Lettertuin Edes schoolschaakkampioen 2016 
OBS De Lettertuin is woensdagmiddag 27 januari 2016 Edes schoolschaakkampioen 2016 geworden. 
Onder auspiciën van schaakvereniging De Cirkel werd in de schaakarena De Open Hof gestreden om 
het edese basisschool kampioenschap schaken. Nadat de voorronden november 2015 waren 
gespeeld wisten vier teams (OBS De Lettertuin, de E.S.V. en EBS De Rots met 2 teams) zich voor de 
finaleronde te plaatsen. 
OBS De Lettertuin was vooraf de grote favoriet met als teamcaptain de bij de Cirkel spelende Fadi El 
Kasah. Hij wist in november het individuele Edese  schoolschaakkampioenschap al te behalen. De 
andere spelers waren de broers Quint en Mats de Jong (eveneens spelend bij De Cirkel) en Jeroen 
Bruil. 
OBS De Lettertuin won alle 6 partijen met een bijna maximale bordscore van 23 punten (maximum 
was 24). 
Alleen David Veenstra van EBS De Rots wist een overwinning te boeken op een speler van OBS De 
Lettertuin. Al met al een terechte kampioen.  
Zij gaan zeker in het OSBO kampioenschap, dat maart 2016 wordt gespeeld, hoge ogen gooien. 



Op een knappe tweede plaats eindigde het team van De Rots 1. Zij boekten vier overwinningen en 16 
bordpunten.  Het team bestond uit Lisette Brons, Boaz Vreugdenhil, Moses de Jong, Levi van Ginkel 
en David Veenstra. 
Dit team, allemaal spelers die lid zijn van De Cirkel, mag zich eveneens inschrijven voor het OSBO 
kampioenschap voor basisscholen. De teams van De E.S.V. en De Rots 2 werden derde en vierde. 
Cirkel bestuurslid en jeugdcoördinator Ben Verduyn benadrukte dat mee doen veel belangrijker is 
dan winnen. ,,Alleen door heel veel te spelen en daar hoort ook verliezen bij, kun je een goede 
ƧŜǳƎŘǎŎƘŀƪŜǊ ǿƻǊŘŜƴέΣ ƎŀŦ ƘƛƧ ŘŜ ǎŎƘŀƪŜǊǎ ǘŜǊ ƻǾŜǊŘŜƴƪƛƴƎ ƳŜŜ ƴŀŀǊ ƘǳƛǎΦ 
Na de uitreiking van de kampioensbeker, kregen alle deelnemers een reuze etui viltstiften en een zak 
chips. Alle jeugdschakers gingen tevreden, moe maar voldaan huiswaarts. 
De Cirkel kijkt terug op een geslaagd schoolschaak kampioenschap cyclus. 
 
 

 
Haiku over schaken. 
 

 
Thije en Quint lezen hun haiku over schaken voor. 

 
Haiku over schaken 
Kinderen van klas L1 van De Lettertuin in Ede hebben hŀƛƪǳΩǎ ƎŜƳŀakt. Een haiku is een Japanse 
versvorm. Zie https://nl.wikipedia.org/wiki/Haiku_%28dichtvorm%29.  
Quint en Thije hebben samen een haiku over schaken gemaakt: 
www.youtube.com/watch?v=RVvxLP_jHZs&feature=youtu.be.  
 

https://nl.wikipedia.org/wiki/Haiku_%28dichtvorm%29
http://www.youtube.com/watch?v=RVvxLP_jHZs&feature=youtu.be


 
 

 
 
 

 
 
Snelschaakkampioenschap SamSam en Apeldoorns Kroegloperstoernooi 
Schaakstad Apeldoorn houdt binnenkort weer twee traditionele Apeldoornse schaaktoernooien. 
 
Snelschaakkampioenschap SamSam zondag 6 maart 2016 
http://schaakstad-apeldoorn.nl/html/samsam-snelschaaktoernooi.htm  
Apeldoorns Kroegloperstoernooi zondag 17 april 2016 
http://schaakstad-apeldoorn.nl/html/apeldoorns-kroegloperstoernooi.htm  
 
 
 

 
Het team van De Sjofar won het ABKS aspirantenkampioenschap. 

 

http://schaakstad-apeldoorn.nl/html/samsam-snelschaaktoernooi.htm
http://schaakstad-apeldoorn.nl/html/apeldoorns-kroegloperstoernooi.htm


 
De Regenboog won het ABKS pupillenkampioenschap. 

 

 
Een team uit Armenië werd tweede bij de pupillen. 

 



 
 

 
 

 



De Sjofar en De Regenboog winnen ABKS  
Teams van basisscholen De Sjofar (aspiranten) en De Regenboog (pupillen) hebben het 39e 
Apeldoorns Basisscholen Kampioenschap Schaken gewonnen. 
Dat gebeurde zaterdag 23 januari in het Veluws College Jachthoornlaan. 
Teams bestaan uit vier spelers met eventueel een wisselspeler. 
De organisatie was als vanouds in handen van De Schaakmaat (www.deschaakmaat.nl). 
De hoogst eindigende teams gaan naar de halve finales van de Oostelijke Schaakbond OSBO. 
Organisator Harald van Riessen stelde namens de organisatie bovenstaande fotoΩs ter beschikking. 
Ook mailde hij onderstaande klassementen. 
Harald meldt dat de organisatie prima verliep en dat de sfeer uitstekend was. 
 
Bij de aspiranten waren Aron de Blois en Danio Tolic met 7/7 topscorer. Derde werd Fleur Krimp met 
6/7. Gedeeld vierde werden Olaf Hoekstra en Elise Groot met 5,5/7. 
Bij de pupillen was Levon Hovsepyan met 6/6 topscorer, Milan Harleman met 5,5/6 tweede en 
gedeeld derde met 5/5 waren Joël Buitenhuis en Owen van Esch. 
 
½ƛŜ ǾƻƻǊ ŜŜƴ ǾŜǊǎƭŀƎ Ŝƴ ŦƻǘƻΩǎ ƻƻƪ ŘŜ ǎƛǘŜ Ǿŀƴ ŘŜ ǎŎƘƻƻƭǎŎƘŀŀƪŎƭǳō Ǿŀƴ 5Ŝ wŜƎŜƴōƻƻƎΥ 
http://schakenregenboog.nl/nieuwsberichten  
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FM Thomas Beerdsen ς Gonzalo Tangarife Ramirez. 

 
OSBO PK: Beerdsen en Hofstra starten met 2 uit 2 
De eerste twee ronden in de hoofdklasse van het Persoonlijk Kampioenschap van de OSBO zijn 
zaterdag 30 januari gespeeld in het Apeldoornse Denksportcentrum Noord. Thomas Beerdsen en 
Hotze Hofstra staan met 2/2 een punt los van de concurrentie. 
 
In de 1e klasse voert Wim Gielen met 5/6 het klassement aan. Dries Wedda en Karel van Delft staan 
tweede op een punt achterstand. 
In de 2e ƪƭŀǎǎŜ ǎǘŀŀǘ ŘŜ !ǊƴƘŜƳǎŜ ƧŜǳƎŘǎǇŜƭŜǊ ¢ƻƳ Ǿŀƴ Ωǘ IƻŦŦ ƳŜǘ ŜŜƴ ƳŀȄƛƳŀƭŜ ǎŎƻǊŜ Ǿŀƴ сκс 
anderhalf punt los. 
Bij de veteranen staat Wim Thieme bovenaan. 
 
Voor alle uitslagen: http://osbo.nl/kampioenschappen/persoonlijke_kampioenschappen/uitslagen 
 
Beerdsen, Thomas (2363) - Ramirez, Gonzalo (1967) (1), 30.01.2016 
1.e4 g6 2.d4 Lg7 3.c3 d6 4.Pf3 Pf6 5.Ld3 Pc6 6.h3 0ς0 7.0ς0 e5 8.Te1 Ld7 9.Le3 Kh8 10.Pbd2 Pg8 11.Db3 f6 
12.a4 b6 13.Tad1 Dc8 14.Pf1 f5 15.dxe5 Pxe5 16.Pxe5 Lxe5 17.f4 Lg7 18.exf5 Lxf5 19.Lc4 Pf6 20.Ld4 Dd7 21.Lb5 
c6 22.Le2 Pd5 23.Lxg7+ Kxg7 24.Dc4 Le6 25.Lf3 Tae8 26.Lxd5 Lxd5 27.Dd4+ Kg8 28.Txe8 Txe8 29.c4 Te4 30.Df6 
Txc4 31.Pe3 Te4 32.Pg4 Dg7 33.Dd8+ Kf7 34.Dd7+ Te7 35.Dxd6 h5 36.Pe5+ Kg8 37.Pxg6 Te2 38.Txd5 cxd5 
39.Dd8+ Kh7 40.Pf8+ Kh8 41.Pe6+ Dg8 42.Df6+ Kh7 43.Pg5+ 1ς0 
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Peter Boel links, René Nijland rechts. 

 

 
Alexander Münninghoff links, Karel van Delft rechts. Foto Ger Poppelaars. 
 


